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Cours 1 Se situer dans l’espace 
 

 
Pré requis 
Aucun 
 
Objectifs 
À la fin de ce cours, vous serez capable de :  
 situer un objet par rapport à vous ou un objet, donner sa position et décrire son 

déplacement. 
 utiliser le vocabulaire permettant de définir des positions (devant, derrière, à 

gauche de, à droite de…). 
 préciser les coordonnées d’une position (case ou nœud) ; 
 identifier une case ou un nœud à partir de ses coordonnées ; 
 reproduire une figure sur du papier quadrillé, à main levée ou à l’aide des 

instruments 
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Vocabulaire de situation 
 

Repérer dessus /dessous et sur/sous 

 

La tasse rose est au-dessus de la tasse bleue. 

La tasse rose est sur la table bleue. 

La tasse bleue est au-dessous de la tasse rose. 

La tasse bleue est sous la tasse rose. 

 

 

 

Le maçon travaille sur un 
échafaudage. 
 
La palette est sous les 
pinceaux 

 

 

 

Repérer à gauche, à droite et au milieu 

             

Le vase rouge est à gauche du vase noir 

Le vase bleu est à droite du vase noir 

Le vase noir est au milieu 

 

Repérer entre 

 

L’enfant pédale entre 
l’homme et la femme. 

  

à droite à gauche au milieu 

au-dessus 

au-dessous 
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Application 1 

 

 
 
 
La fenêtre se trouve ………………….…….. de 
la porte. 

Voir la correction 

 

Repérer devant / derrière 

 

La dentiste est derrière le patient. 

Le lavabo est devant le patient. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Le carré bleu est à l’intérieur du 
rectangle vert 

 

 

  

derrière 

devant 

Extérieur Intérieur 
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Repérer en haut / en bas 
  

 

Application 2 

Compéter les phrase en utilisant chaque mot une seule fois : sur ; devant ; 
derrière ; en dessous ; à l’intérieur ;  

 

 

Le poisson est ………………………………….. du bocal. 

Le chat est assis ………………………………….. la table. 

Le bocal est posé ………………………………….. la table. 

La table est ………………………………….. du bocal. 

La table est ………………………………….. le chat. 

Voir la correction 

 

Déplacements sur un quadrillage 
 

Vocabulaire des déplacements sur un quadrillage 

Pour coder des déplacements sur un quadrillage, on utilise des flèches : 

           

vers le bas vers le haut  vers la droite vers la gauche 

Une flèche correspond à un déplacement d’une case. 

  

en haut 

en bas 
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Tracer un chemin codé 

Pour coder le déplacement d’un robot par exemple. 

Exemple de codage : 

Départ              
 1 2 3 4 5 … … … … … 13 … 13 

 

 
3  

 
13 

 
2 4 

 

 

1 

   

    

Pour se déplacer sur le quadrillage en respectant le codage, on se place au point 
de Départ puis on avance d’une case dans la direction indiquée par chaque 
flèche jusqu’à l’arrivée. 

 

Application 3 

Tracer le chemin codé suivant sur le quadrillage ci-dessous. 

départ             arrivée 

  1 2 3 … … … … … … … … 11  

 

          

    1      

          

         

Voir la correction 

 

Arrivée 

Arrivée 

Départ 

arrivée 

Départ 
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Coder un chemin tracé 

 
   

   

 
  

  

  

   

   

      

Exemple de codage : 

Départ             

 

Application 4 

Coder le trajet ci-dessous :  

 
  

 
 

  

 
  

  

  

 

   

  

      

Exemple de codage :  

Départ 
  

          

Voir la correction 

  

Départ 
Arrivée 

Arrivée 

Arrivée 

Arrivée 

Départ 
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Repérer des cases 
 

Une case c’est le croisement entre une bande horizontale et une bande 
verticale. 
Exemple : 

 1 2 3 4 5 

La case violette se trouve au croisement de 
la bande horizontale B et de la bande et de 
la bande verticale 3. 

Son code est (B, 3). 

A      

B      

C      

D      

E      

 

Application 5 

Hachurer la case (D, 4) en bleu ; la case (E, 1) en rouge et la case (E, 5) en noir. 

 1 2 3 4 5  

A       

B       

C       

D       

E       

Voir la correction 
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Repérer des nœuds 
 

Un nœud c’est le croisement entre une ligne horizontale et une ligne verticale. 
Exemple : 

 1     2       3       4       5 

Le point bleu se trouve au croisement de la 
ligne horizontale c et de la bande et de la 
bande verticale 2. 

Son code est (c,2). 

     

     

     

     

     

 

Application 6 

Marquer d’une croix rouge (x) le nœud (d, 4); d’une croix verte (x) le nœud (a, 1); d’une croix 
noire (x) le nœud (b, 6); 

 
 

a 
 

b 
 

c 
 

d 

1       2        3        4        5        6 

     

     

     

     

     

Voir la correction 

 

 

 

 

  

a 

b 

d 

c 
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Correction des applications 

 

Correction 1. 

 

 
La fenêtre se trouve à gauche de la 
porte. 

Retour au cours 

 

Correction 2. 

Compéter les phrase en utilisant chaque mot une seule fois : sur ; devant ; 
derrière ; en dessous ; à l’intérieur ;  

 

 

Le poisson est à l’intérieur du bocal. 

Le chat est assis devant la table. 

Le bocal est posé sur la table. 

La table est en dessous du bocal. 

La table est derrière le chat. 

Retour au cours 
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Correction 3. 

Tracer le chemin codé suivant sur le quadrillage ci-dessous. 

départ             arrivée 

  1 2 3 … … … … … … … … 11  

 

A partir du point de départ (), on avance sur le quadrillage dans la direction 
indiquée par les flèches, jusqu’au point d’arrivée () 

          

    1      

          

         

Retour au cours 

 

Correction 4. 

Coder le trajet ci-dessous :  

 
  

 
 

  

 
  

  

  

 

   

  

      

Codage :  

Départ   
          

Retour au cours 

  

Arrivée 

Arrivée 

Départ 

arrivée 

Départ 
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Correction 5. 

Hachurer la case (D, 4) en bleu ; la case (E, 1) en rouge et la case (E, 5) en noir. 

 1 2 3 4 5  

A       

B       

C       

D       

E       

Retour au cours 

 

Correction 6. 

Marquer d’une croix rouge (x) le nœud (d, 4); d’une croix verte (x) le nœud (a, 1); d’une croix 
noire (x) le nœud (b, 6); 

 
 

a 
 

b 
 

c 
 

d 

1       2        3        4        5        6 

     

     

     

     

     

 

X 

X 

X 
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Cours 2 : Droites et segments 
 

 
Pré requis 
 Aucun 

 
Objectifs 
 Vérifier que des points sont alignés 
 Identifier et nommer des droites, des segments de droite ; 
 Identifier et nommer des angles droits ; 
 Identifier des droites parallèles ou perpendiculaires. 

 

 
 

Images Pixabay.com ; Matou matheux 
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Alignement de points 
 

Pour vérifier que des points sont alignés, on utilise une règle. 

 Deux points sont toujours alignés. 

Exemple 1 : les points A et B : 

 

                      A x 

                                                                   x B 

Vérification : les points sont sur la ligne de la règle. Ils sont alignés. 

 

            

                                         

 

 

 Trois points sont alignés s’ils sont tous le long de la règle. 

Exemple 2 : les points A, B  et C : 

 

            

                                         

 

Vérification : le point C n’est pas sur la ligne de la règle. Les points A, B et C ne 
sont pas alignés sont alignés. 

 

            

                                         

 

 

 

  

A x 

x B 

x C A x 

x B 

x C A x 

x B 
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 Par trois points alignés, on peut faire passer une droite. 

Exemple 3 : 

 

            

                                         

Vérification : 

 

            

                                         

 

 

Application 7 

Tracer les droites qui passent par 3 points alignés. (Il y en a deux) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Voir la correction 

 

 

 

 

 

 

x C A x 

x B 

D  
x 

x C A x 

x B 

D  
x 

x 

x

 
 

x 

x 

x 
x 

x 

x 

x 

x 
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Les droites 

Les droites sont des objets géométriques constitués d’une infinité de points 
alignés. 

Une droite est de longueur illimitée. Sur les croquis, il est impossible de la 
dessiner. On la représente par un trait. 

Exemple 1 : la droite (d1) 

 

 

 

 

Exemple 2 : la droite (AB) qui passe par les points A et B ne s’arrête pas aux points 
A ou B. 

 

Pour identifier une droite, il faut la nommer : 

 Exemple 1 : la droite se nomme (d1) 

 Exemple 2 : la droite qui passe par les points A et B se nomme (AB) 

Par convention, le nom des droites s’écrit entre parenthèses : (d1) ; (d2) ; (AB) 
etc. 

 

Remarque. Si les points ne sont pas alignés, ce n’est pas une droite. 

 

                   Ligne brisée                                                         courbe 

(d1) 
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Tracer une droite 

Sur la feuille de papier, on tracera un trait avec une règle qui sera forcément 
limité aux dimensions de cette feuille. 

1. Positionner la règle sur la page 

 

2. Tracer un trait avec le crayon en suivant la règle. La droite est illimitée. 
Seule la largeur de la feuille de papier limite son tracé. 

                                        

 

Remarque : 

On aurait pu tracer la droite inclinée comme sur la figure ci-dessous. 

 

3. Nommer la droite. Par exemple la droite (d). 
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Remarque : la lettre « d » s’écrit entre parenthèses. 

 

Exemples de droites : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Application 8 

Tracer et nommer la droite (GH) passant par les points G et H. 

 

                                                                                             x H 

 

 

 

 

                        G x 

 

Voir la correction 



https://amatheur.fr/   Copyleft 1992–2023 page 20/64 

Les demi-droites 
 

Une demi-droite est une portion de droite limitée d'un seul côté par un point : 
son origine (Wikipédia) 

Exemple : la demi-droite [Ax) 

 

Notation : [Ax) Le crochet correspond à l’origine de la demi-droite et la 

parenthèse signifie que la direction x est illimitée. 

 

Les segments de droites 

 

Définition : en géométrie, un segment de droite est une portion de droite 
délimitée par deux points, appelés extrémités du segment (Définition Wikipédia) 

Exemple : le segment [AB]. Sa longueur est limitée par les points A et B. 

 

 

Notation : Un segment est noté entre crochets exemple : le segment [AB]. 

Remarque : cette figure ne représente pas un segment. 

 

 

 

Cette figure ne représente pas un 
segment. C’est une ligne courbe. 

 Cette figure ne représente pas un 
segment car les points ne sont pas 
alignés 

 

B 

A 

A 
B 

A 

B 

https://fr.wikipedia.org/wiki/Demi-droite
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Application 9 

D’après la figure ci-dessous, et en respectant les conventions d’écriture, citer : 

 1 segment : ………………………………………………………………….. 

 2 droites : ………………………………………………………………….. 

 3 demi-droites : ………………………………………………………………….. 

 

 

Voir la correction 

 

Mesurer un segment de droite 

Mesurer, par exemple, le segment [EF]. 

1. Placer le point « 0 » de la règle sur l’extrémité (E) du segment et lire, sur 
la règle, la valeur correspondant au point F 

 

2. Lire, sur la règle, la valeur correspondant à l’extrémité F du segment. 

Le segment [EF] mesure 6 cm ou EF = 6 cm 

A 

B (t) 

(u) 

(r) 

(s) 

E F 
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Tracer un segment de droite 

Tracer, par exemple, un segment de 5 centimètres (5 cm). 

1. Positionner la règle sur la page 

 

2. Tracer un trait avec le crayon en suivant la règle. Partir du O et s’arrêter 
à 5 cm 

 

 

 

3. Nommer le segment. Par exemple le segment [AB]. 
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L’angle droit 
Le matériel 

L’équerre 

 

L’équerre sert à vérifier si un angle est droit. 

 

Utiliser une équerre ? 

Exemple : vérifier si l’angle du miroir ci-dessous a des angles droits. 

  

 

 

 

 

 

 

 

Miroir à controler 
1. Faire glisser l’équerre dans l’angle 
en bas, à gauche 

 

angle droit 
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2. Si les côtés du miroir suivent 
parfaitement les cotés de l’équerre, 
l’angle est droit. 

L’angle droit est en rouge. 

 

 

  

3. Pour vérifier les 3 autres angles, on 
déplace l’équerre en la faisant tourner 
éventuellement. 

L’angle droit est noté en rouge. 
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3. Pour vérifier les 3 autres angles, on 
déplace l’équerre en la faisant tourner 
éventuellement. 

Les 4 angles sont droits. 

 

 

Vérifier qu’un angle est droit 

Exemple 1 : vérifier si l’angle ci-dessous est droit. 

 

 

 

 

 
1. Faire glisser l’équerre sur l’un des 
côtés de l’angle. 

 

 

 
2. Le deuxième côté de l’angle n’est 
pas aligné avec l’équerre. L’angle 
n’est pas droit 
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Exemple 2 : vérifier si l’angle ci-dessous est droit. 

  

Angle à vérifier 
1. Faire glisser l’équerre sur l’un des 
côtés de l’angle. 

 

 2. Le deuxième côté de l’angle n’est 
pas aligné avec l’équerre. L’angle 
n’est pas droit 

Application 10 

a) Dessiner la position de l’équerre pour mesurer l’angle situé en haut, à droite du miroir. 
Si l’angle est droit, marquer l’angle par un carré rouge. 

b) Dessiner la position de l’équerre pour mesurer l’angle situé en bas, à droite du miroir. 
Si l’angle est droit, marquer l’angle par un carré rouge. 

  

Voir la correction  
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Droites perpendiculaires 

Définition : deux droites sont perpendiculaires lorsqu’elles se coupent en 
formant un angle droit. 

Exemple : 

 

Les droites (a) et (b) se coupent en formant un angle droit. Elles sont 

perpendiculaires. On note : (a)  (b) 

Droites parallèles 

Définition : deux droites sont parallèles lorsqu’elles ont toujours le même 
écartement entre elles. 

Exemple : 

 

Les droites (d) et (e) sont parallèles car elles ont le même écartement : 4 cm. 

On note : On note : (d) // (e). 

(b) 

(a) 

(e) 

(d) 
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Droites sécantes ou segments sécants 
 

 

 

 

 

 

 

 

Deux droites qui se croisent sont des droites sécantes. 

 

 

 

 

 

 

 

Ces deux droites sont sécantes. Les droites sont infinies. En les prolongeant, elles 
se croiseront. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Segments sécants en M 

M 

1 
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Correction des applications 

Correction 1 

Tracer les droites qui passent par 3 points alignés. (Il y en a deux) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Retour au cours 

 

Correction 2 

Tracer la droite (GH) passant par les points G et H. 

 

                                                                                             x H 

 

 

 

 

                        G x 

 

Retour au cours 

 

  

x 

x

 
 

x 

x 

x 
x 

x 

x 

x 

x 
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Correction 3 

D’après la figure ci-dessous, et en respectant les conventions d’écriture, citer : 

 1 segment : ………………………………………………………………….. 

 2 droites : ………………………………………………………………….. 

 3 demi-droites : ………………………………………………………………….. 

 

 

Retour au cours 

 

  

A 

B (t) 

(u) 

(r) 

(s) 
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Correction 4 

a) Dessiner la position de l’équerre pour mesurer l’angle situé en haut, à 
droite du miroir. Si l’angle est droit, marquer l’angle par un carré rouge. 

b) Dessiner la position de l’équerre pour mesurer l’angle situé en bas, à 
droite du miroir. Si l’angle est droit, marquer l’angle par un carré rouge. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Retour au cours 
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Cours 3 : Figures planes et solides usuels 
 

Pré requis 
Aucun 
 
Objectifs 
À la fin de ce cours, vous serez capable de : 
 identifier, décrire un carré, un rectangle, un triangle rectangle. 
 identifier, décrire, nommer quelques solides droits (cube, pavé…). 
 utiliser un vocabulaire géométrique élémentaire approprié. 

 

 

 

Images : pixabay.com 

Dessin : CV pour@Matheur.fr 

  

mailto:pour@Matheur.fr
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L’angle droit 
Le matériel : l’équerre 

 

L’équerre sert à vérifier si un angle est droit. 

Comment utiliser une équerre ? 

Exemple : vérifier si l’angle du miroir ci-dessous a des angles droits. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Miroir à vérifier 
1. Faire glisser l’équerre dans l’angle 
en bas, à gauche 

 

  

angle droit 
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2. Si les côtés du miroir suivent 
parfaitement les cotés de l’équerre, 
l’angle est droit.  

3. L’angle droit par un carré rouge. 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

4. Pour vérifier les 3 autres angles, on 
déplace l’équerre en la faisant 
tourner éventuellement.  

5. Les côtés du miroir suivent 
parfaitement les cotés de l’équerre, 
l’angle est droit. 
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Application 11 

a) Dessiner la position de l’équerre pour mesurer l’angle situé en haut, à 
droite du miroir. Si l’angle est droit, marquer l’angle par un carré rouge. 

b) Dessiner la position de l’équerre pour mesurer l’angle situé en bas, à 
droite du miroir. Si l’angle est droit, marquer l’angle par un carré rouge. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

Voir la correction 

 

Vérifier qu’un angle est droit 

Exemple 1 : vérifier si l’angle ci-dessous est droit. 

 
 

 
 

Angle à vérifier 
1. Faire glisser l’équerre sur l’un des 
côtés de l’angle. 

 



https://amatheur.fr/   Copyleft 1992–2023 page 36/64 

 
 

2. Le deuxième côté de l’angle n’est 
pas aligné avec l’équerre. L’angle n’est 
pas droit 

 

Exemple 2 : vérifier si l’angle ci-dessous est droit. 

 
  

 

 
1. Faire glisser l’équerre sur l’un des 
côtés de l’angle. 

 

 
 

2. Le deuxième côté de l’angle n’est 
pas aligné avec l’équerre. L’angle n’est 
pas droit 

 

Voir la vidéo angle droit : https://www.youtube.com/watch?v=w4PfsuBYBzU 

  

https://www.youtube.com/watch?v=w4PfsuBYBzU
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Les polygones 
Définition 

Un polygone est une figure géométrique plane formée d'une ligne brisée fermée 
(appelée aussi ligne polygonale). 

Propriétés 

 Tous les côtés sont des segments de droite. 

 Un polygone a autant d’angles et de sommets que de côtés. 

 

Exemple :  

 

 

 

 

 

 

 

Le polygone ABCDEF a : 

 7 côtés ; 7 sommets ; 7 angles 

 

Identifier un polygone particulier 

 

    
triangle 
(3 côtés) 

quadrilatère 
(4 côtés) 

polygone à 
5 côtés 

polygone à 
6 côtés 

 

  

F E 

D 
C 

B A 

https://fr.wikipedia.org/wiki/Forme_(g%C3%A9om%C3%A9trie)
https://fr.wikipedia.org/wiki/G%C3%A9om%C3%A9trique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Plan_(math%C3%A9matiques)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Ligne_bris%C3%A9e
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Les non polygones  

Exemple 1 

 

Cette figure est bien formée de segments de droite 
mais elle n’est pas fermée. 
Ce n’est pas un polygone. 

Exemple 2 
 

 

Cette figure est formée par un côté courbe. 
Ce n’est pas un polygone. 

 

Les polygones réguliers 

 

Définition 

Les polygones réguliers ont tous leurs côtés de même longueur. 

  
 
 
 

 

 

carré 
(4 côtés) 

polygone régulier 
à 5 côtés 

polygone régulier 
à 6 côtés 
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Application 12 

Identifier des polygones. 

 

 

 

 

   

 

1. Quelles figures représentent des polygones ? ……………………………………… 

2. Citer un polygone régulier ? …………….. 

3. Citer un carré : …………….. Citer un triangle : …………….. 

4. Citer deux polygones à 4 côtés : …………….. 

5. Citer deux polygones à 5 côtés : …………….. 

Voir la correction 

 

  

H G 
F 

E 

D C B A 
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Les triangles 
Définition 

Un triangle est un polygone à 3 côtés. 

Propriétés 

Le triangle a : 3 côtés ; 3 sommets ; 3 angles 

Exemple : 

 

 

 

 

 

 

 

ABC est un triangle quelconque : il n’a aucune particularité. 

 

Les triangles particuliers 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

triangle rectangle : 
 un angle droit 

triangle isocèle : 
 deux côtés égaux 

 deux angles égaux 

triangle équilatéral : 
 trois côtés égaux 

 trois angles égaux 

 

Application 13 

Nommer les côtés égaux du triangle isocèle DEF ci-dessus. 

Voir la correction 

 
  

B C 

côté 

A 

angle 

sommet 

angle 

droit 

E 

F D 
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Le triangle rectangle 
 

 Le triangle rectangle possède : 
 3 côtés 
 3 angles dont 1 angle droit 
 3 sommets 

 
 
 
 
 

 

Application 14 

 

Tracer un triangle rectangle tel que : 
 le grand côté de l’angle droit 

mesure 9 carreaux 
 le petit côté de l’angle droit 

mesure 5 carreaux. 
 Ne pas oublier de marquer 

l’angle droit. 
 
 
 

Voir la correction 

 

  

sommet 

C 

B 

A 

angle 

côté 

angle droit 
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Le rectangle 
Définition 

Un rectangle est un quadrilatère qui a 4 angles droits. 

La figure ABCD est un rectangle. 
Le rectangle possède : 
 4 côtés : AB ; BC : CD ; DA, 
 2 longueurs égales et 

parallèles : AB = CD ; AB//CD. 
 2 largeurs égales et parallèles : 

BC = DA ; BC//DA. 
 4 angles droits. 

A                                                             B 
                       Longueur 
 
                                            largeur 
 
D                                                             C 

Tracer un rectangle sur un quadrillage 

Tracer un rectangle STUV de longueur L = 9 cases et de largeur l = 5 cases. 

      S                                                               T 
      x 
                                   L = 9 cases 
 
 
                                                   L = 5 cases 
 
 

 
  V                                                                      U 
 
 

1. Placer le point S sur le quadrillage, 
2. Tracer la longueur ST de mesure 9 

cases 
3. Tracer la largeur TU de mesure 5 

cases en respectant l’angle droit 
4. Tracer la longueur UV 
5. Tracer la largeur VS toujours en 

respectant les angles droits 

Application 15 

 

1. Tracer un rectangle de10 carreaux 
de longueur et 3 carreaux de largeur 
sur le quadrillage ci-contre. 
2. Marquer les angles droits 
 
 
 
 
Voir la correction 
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Le carré 
Définition 

Le carré est un quadrilatère qui possède : 
 4 angles droits. 
 4 côtés égaux  
 Des côtés opposés parallèles 

La figure EFGH est un carré. 
 EF = FG = GH = HE  
 EF//GH et EH//FG 

 

E                                         F 
 
                                                    côté 
 
 
H                                        G 
 

Construire un carré ou un rectangle sans quadrillage 

Exemple : A l’aide d’une équerre, tracer un carré ABCD de 4 cm de côté à partir 
de l’angle droit tracé. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 Mesurer 4 cm sur chacun des côtés de l’angle droit. Marquer les points B et D. 

  

A 
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2 En B, tracer la perpendiculaire à AB. Marquer l’angle droit. 

 

 
 

3 En D, tracer la perpendiculaire à AD. Marquer l’angle droit. 
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4 Ces deux perpendiculaires se coupent au point C. Marquer C. Marquer l’angle 
droit en C. 
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Les solides 

 

Un solide occupe 
un certain 
volume. 

Observons ce tas 
de cubes. Selon 
l’endroit où est 
placé le cube, 
l’observateur ne 
voit pas le cube 
de la même 
façon. 

Dessinons le 
cube bleu 

marqué d’une croix : 

Remarque : le cube réel a 6 faces 
carrées. 
Sur la photo, on ne voit que 3 faces. 

 
Le cube possède : 
 6 faces carrées 
 12 arêtes 
 8 sommets 

Pour montrer que le cube a un volume, 
on dessine le cube avec ses 6 faces 
comme ci-dessous : 

 
 

  

face 

carrée 1 

face 

carrée 3 face 

carrée 2 

X 

face 

carrée 2 

face 

carrée 1 

face 

carrée 3 

arête 

sommet 
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Application 16 

Reproduire le cube sur le quadrillage de droite. 

  

Voir la correction 

 

Le pavé droit 

 

Le pavé droit est un solide 
qui possède : 
 6 faces rectangulaires 

(2 peuvent être 
carrées) 

 8 sommets 
 12 arêtes 

 

 
 
Représentation des faces 
cachées du pavé droit. 
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Correction des applications 

Correction 1 

c) Dessiner la position de l’équerre pour mesurer l’angle situé en haut, à 
droite du miroir. Si l’angle est droit, marquer l’angle par un carré rouge. 

d) Dessiner la position de l’équerre pour mesurer l’angle situé en bas, à 
droite du miroir. Si l’angle est droit, marquer l’angle par un carré rouge. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Retour au cours 

 

Correction 2 

Identifier des polygones. 

 

 

 

 

   

 

H G 
F 

E 

D C B A 
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1. Quelles figures représentent des polygones ? A ; B ; C ; D ; E ; G. 

2. Citer un polygone régulier ? …… C ……….. 

3. Citer un carré : ……… C …….. Citer un triangle : …… A ……….. 

4. Citer deux polygones à 4 côtés : … A ; E ………….. 

5. Citer deux polygones à 5 côtés : …… B ; G ……….. 

Retour au cours 

 

Correction 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

triangle rectangle : 
 un angle droit 

triangle isocèle : 
 deux côtés égaux 

 deux angles égaux 

triangle équilatéral : 
 trois côtés égaux 

 trois angles égaux 

Nommer les côtés égaux du triangle isocèle DEF ci-dessus. 

Les côtés égaux sont : DE =EF 

Retour au cours 

 

  

angle 

droit 

F D 

E 
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Correction 4 

 

Tracer un triangle rectangle tel que : 
 le grand côté de l’angle droit 

mesure 9 carreaux 
 le petit côté de l’angle droit 

mesure 5 carreaux. 
 Ne pas oublier de marquer 

l’angle droit. 
 
 
 

Retour au cours 

 

Correction 5 

 

1. Tracer un rectangle de10 carreaux 
de longueur et 3 carreaux de largeur 
sur le quadrillage ci-contre. 
2. Marquer les angles droits 
 
Il y a au moins 2 possibilités : 

1. Le rectangle bleu 
2. Le rectangle vert 

 

Retour au cours 
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Correction 6 

Reproduire le cube sur le quadrillage de droite. 

 

1. Je commence par tracer la face avant. 

2. Je trace un côté plus court pour donner l’impression de perspective. 

 

3. Je trace la face arrière aux mêmes dimensions que la face avant (2carreaux 
de côté). Les arêtes non visibles sont tracées en pointillé. 

4. Je relie les sommets.  

Voir la vidéo de Ersan AYYILDIZ : https://www.youtube.com/watch?v=PzbkhEUEO7I 

Retour au cours 

  

1 2 

3 4 

https://www.youtube.com/watch?v=PzbkhEUEO7I
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Cours 4 : Constructions et propriétés 
 

Pré requis 

 Identifier les figures planes usuelles : carré, un rectangle, un triangle 

 Identifier des solides droits : cube, pavé 

 

Objectifs 

À la fin de ce cours, vous serez capable de : 
 vérifier si des points sont alignés. 

 reproduire, tracer avec soin et précision un carré, un rectangle, un triangle rectangle. 

 utiliser des instruments pour réaliser des tracés (règle, équerre). 

 Identifier un axe de symétrie 

Évaluation 
L’évaluation est réalisée à l’écrit par des exercices dédiés ou à l’occasion de la résolution 
d’un problème de géométrie. Les constructions sont demandées sur du papier uni. 
L’évaluation porte sur la capacité à : 
 prolonger un trait ; 

 tracer le segment reliant deux points donnés (ou la droite passant par ces deux 

points) ; 

 tracer un angle droit ; 

 vérifier par pliage si une figure présente un axe de symétrie. 

 compléter une figure (carré, rectangle, triangle rectangle) ; 

 tracer une figure (carré, rectangle, triangle rectangle) de dimensions données 

 
 
Dessin : CV amatheur.fr  
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Tracer des figures sur un quadrillage ou un papier pointé 

 

On trace les traits à la règle d’un point à l’autre. 

Exemple : 

  

 

Application 17 

Reproduire le dessin ci-dessous. 

  

Voir la correction 
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Tracer un cube 
 

Pour tous les exercices qui vont suivre, imprimer une page de papier quadrillé 
pour faire les exercices en suivant le programme du cours. 

 

Comment tracer un cube sur un quadrillage ? 

Application 18 

 Imprimer la feuille de papier quadrillée  

 Prendre une feuille de papier quadrillée  

 suivre le programme de construction. 

1. Prendre une feuille de papier quadrillée  

 

Exemple : 

1. Tracer un carré de 3 carreaux de côté. 

Ce sera la face avant du cube : ABCD 
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2. A partir des sommets A, B et C, tracer 
un segment oblique sur 2 carreaux en 
décalant de 2 carreaux vers la droite. 

3. On obtient les sommets E, F et G. 

 

 

4. Tracer les segments [EF] et [FG], 

On obtient la face supérieure du cube : AEFB 

et la face droite BFGC. 

 

 

5. Tracer en pointillé l’arête verticale 

cachée issue de E, de hauteur 3 

carreaux.  

On obtient le point H. 

 

6. Tracer, en pointillé, les segments [DH] 

et [HG]. 

On obtient les faces cachées du cube. 

DHGC est la face inférieure du cube ou base. 

AEHD est la face gauche du cube et EFGH la 

face arrière. 
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Dessiner le patron d’un pavé, d’un cube 
 

Un patron est la mise à plat du cube. 

 

Ce dé à la forme d’un cube. 
On sait que le total des faces opposées du dé est 
toujours égal à 7. 
Les faces opposées ont la même couleur. 
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La symétrie 

 

Si l’on plie une feuille le long d’un axe et que les deux figures se recouvrent 
exactement, on dit que les figures sont symétriques. 

Qu’est-ce qu’un axe de symétrie ?  

 

 

                  L’axe de symétrie 

 
 

L’axe de symétrie 
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Application 19 

Tracer le symétrique de la figure par rapport à l’axe tracé en pointillé. 

 

Voir la correction 

 

Le programme de construction 
Cours inspiré de la vidéo de Clémence Lamare 

Définition 

Un programme de construction est un texte qui donne des instructions pour 
tracer précisément une figure géométrique. 

Méthode pour suivre un programme de construction  

Exemple de programme : 

Tracer une droite (d) 

Placer un point A sur cette droite. 

Tracer la droite (d’) perpendiculaire à (d) passant par A. 

Placer un point B sur la droite (d’), tel que AB = 5 cm. 

Tracer le cercle de centre A et de rayon AB = 3 cm. 

Méthode de construction de la figure géométrique : 

1. Il faut s’assurer de bien comprendre tous les mots (si vous ne connaissez pas 

la définition d’une perpendiculaire, vous ne pourrez pas poursuivre la construction). 
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2. Il faut suivre les instructions dans l’ordre où elles sont écrites. 

3. Il faut commencer par faire, au brouillon, un tracé à main levée. 

4. Préparer le matériel nécessaire. 

 

Application 20 

Réaliser le programme de construction : 

1. Tracer une droite (d) 

2. Placer un point A sur cette droite. 

3. Tracer la droite (d’) perpendiculaire à (d) passant par A. 

4. Placer un point B sur la droite (d’), tel que AB = 5 cm. 

5. Tracer le cercle de centre A et de rayon AB = 3 cm. 

 

Voir la correction 
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Correction des applications 

Correction 1 

Reproduire le dessin ci-dessous. 

  

Retour au cours 
 

Correction 2 

Pour corriger, il suffit de comparer votre dessin au modèle du cours. 

 

Correction 3 

Tracer le symétrique de la figure par rapport à l’axe tracé en pointillé. 
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Correction 4 

Rappel du programme : 

1. Tracer une droite (d) 

2. Placer un point A sur cette droite. 

3. Tracer la droite (d’) perpendiculaire à (d) passant par A. 

4. Placer un point B sur la droite (d’), tel que AB = 5 cm. 

5. Tracer le cercle de centre A et de rayon AB = 3 cm. 

Figure à main levée  

 

  

(d) 
x 

A x 

(d’) 

B 

x 

1 

3 2 
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B 
x 

4 5 
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Patron d’un cube à languettes 

Patrons d’un cube à angle coupé à découper avec des languettes pour permettre 
de coller les faces. 
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Papier quadrillé 6 x 6 

 

Retour au cours 

 


